首届“原动力杯”动画创作大赛

一、 活动目的和策划思路：

为了更好的提高整个团队的专业素质，保持在行业内的领先地位，同时给员工提供更多的专业发展空间与机会，也为公司能够更好的选拔人才，电影制作中心决定举办“原动力杯”动画创作大赛。

本次比赛题材范围宽泛，只要题材健康，有一定的教育意义，风格独特，篇幅短小精干即可。公司员工均可以参加。

活动将本着公正公开，公平竞争的原则，创作团体可以自由组合，导演由各团体自行选出，制作不能影响正常的生产进度。

活动结束后将评出：

最佳编剧（1名）

最佳导演（1名）

最佳动画（1名）

最佳造型（1名）

最佳场景（1名）

最佳特效（1名）

最佳作品（1名）

参加活动并获奖的作品，可以在颁奖典礼上播放，可以在公司的对外网站发表，并可获得作品对外宣传的机会，同时将有神秘奖品等着你哦！

二、 活动单位：

     主办——华强数码电影公司，电影制作中心

三、 活动时间：2006年5月至7月

四、 活动内容：
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2、故事版评审，造型评审

3、合作团体的上报。

4、分头制作

5、提交作品

6、评审各奖项

六、 活动宣传形式：

1、公司内部的宣传，比如发通告，内部网上推广等

2、公司对外网站上的发表（包括获奖作品和获奖人员）

3、报送参加其他动漫比赛。

4、颁奖典礼上的播放，年终总结会上的播放。

七、 活动所需的费用：

               由电影制作中心出资                                         
八、具体的活动细则：

1、故事版的征集，造型的征集

请各位同事在5.31日前，把故事版交到孙立栋处汇总，周六前举办评审大会，由大会统一朗读和展示参赛作品，（包括故事版和角色设定），介绍之后各评委不记名投票。选出前三名故事版，前三名故事版获得者自动成为该片的导演，可以开始着手启动该片。

2、 合作团体人员名单在6月5号前上报

3、 团队提交作品的时间为：6月24号以前

4、 6月26号至6月30号为作品评审时间。其间将组织一次到两次的评审大会。产生上面所述的7项奖项。

5、 7月中旬举办大赛的颁奖典礼，颁发奖状及奖品，欣赏获奖作品，获奖代表发表获奖感言。

如果对活动的细节不清楚，或有好的建议，请与动画部孙立栋联系。请大家踊跃参与并取得好成绩。
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